ПРИЕМЫ   РАЗВИТИЯ  ВНИМАНИЯ

Наиболее частой причиной отставания ученика в школе явля​ется информированность познавательной деятельности, слабость по​знавательных процессов, отсутствие мотивации и т.д. В данном занятии предлагаются основные процедуры коррекционной работы по развитию внимания. Среди предлагаемых упражнений модификации приемов, предложенных Н.В.Цзеном и Ю.В.Пахомовым, адаптированные к школьным условиям.

Упражнение 1. «КТО БЫСТРЕЕ?»
Учащимся предлагается как можно быстрее и точнее вычер​кнуть в колонке любого текста какую-либо часто встречающуюся букву, например «о» или «е». Успешность выполнения теста оцени​вается по времени его выполнения и количеству допущенных оши​бок — пропущенных букв: чем меньше величина этих показателей, тем выше успешность. При этом надо поощрять успехи и стимулировать интерес.
Для тренировки переключения и распределения внимания задачу следует изменить: предлагается зачеркивать одну букву вер​тикальной чертой, а другую — горизонтальной или по сигналу чередовать зачеркивание одной буквы с зачеркиванием другой. Со временем задание можно усложнять. Например, одну букву за​черкивать, другую подчеркивать, а третью — обводить кружком.
Цель такой тренировки — выработка привычных, доведенных до автоматизма действий, подчиненных определенной, четко осоз​наваемой цели. Время заданий варьируется в зависимости от возра​ста (мл. школьники — до 15 мин., подростки — до 30 мин.)

                                                         Упражнение 2. «НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ»
Детям предлагается по памяти подробно описать школьный двор, путь из дома в школу — то, что они видели сотни раз. Такие описания младшие школьники делают устно, а их одноклассники дополняют пропущенные детали. Подростки могут записать свои описания, а затем сравнить их между собой и с реальной действи​тельностью. В этой игре выявляются связи внимания и зрительной памяти.
Упражнение 3. «КОРРЕКТУРНАЯ ПРОБА»
Ведущий пишет на листе бумаги несколько предложений с про​пуском и перестановкой букв в некоторых словах. Ученику разреша​ется прочесть этот текст только один раз, сразу исправляя ошибки цветным карандашом. Затем он передает лист второму ученику, ко​торый исправляет оставленные ошибки карандашом другого цвета. Возможно проведение соревнований в парах.
Упражнение 4. «ПАЛЬЦЫ»
Участники удобно располагаются в креслах или на стульях, образуя круг. Следует переплести пальцы положенных на колени рук, оставив большие пальцы свободными. По команде «Начали» медленно вращать большие пальцы один вокруг другого с постоян​ной скоростью и в одном направлении, следя за тем, чтобы они не касались друг друга. Сосредоточить внимание на этом движении. По команде «Стоп» прекратить упражнение. Длительность 5-15 ми​нут. Некоторые участники испытывают необычные ощущения: уве​личения или отчуждения пальцев, кажущееся изменение направления их движения. Кто-то будет чувствовать сильное раздражение или беспокойство. Эти трудности связаны с необычностью объекта сосредоточения.
Упражнение 5. «МУХА»
Для этого упражнения требуется доска с расчерченным на ней девятиклеточным игровым полем 3x3 и небольшая присоска (или кусочек пластилина). Присоска выполняет здесь роль «дрессирован​ной мухи». Доска ставится вертикально, и ведущий разъясняет учас​тникам, что перемещение «мухи» с одной клетки на другую происходит посредством подачи ей команд, которые она послушно выполняет. По одной из четырех возможных команд («вверх», «вниз», «вправо» или «влево») муха перемещается соответственно команде на соседнюю клетку. Исходное положение «мухи» — цент​ральная клетка игрового поля. Команды подаются участниками

по очереди. Играющие должны, неотступно следя за перемещения​ми «мухи», не допустить ее выхода за пределы игрового поля.
После всех этих разъяснений начинается сама игра. Она про​водится на воображаемом поле, которое каждый из участников пред​ставляет перед собой. Если кто-то теряет нить игры или «видит», что «муха» покинула поле, он дает команду «Стоп» и, вернув «муху» на центральную клетку, начинает игру сначала.

«Муха» требует от играющих постоянной сосредоточенности, однако, после того, как упражнение хорошо усвоено, его можно усложнить. Увеличив количество игровых клеток (например, до 4x4) или количество «мух», в последнем случае команды подаются каж​дой «мухе» отдельно.

Упражнение 6. «СЕЛЕКТОР»
Для упражнения выбирается один из участников игры — «приемник». Остальная группа — «передатчики» — заняты тем, что каждый считает вслух от разных чисел и в разных направлениях. «Приемник» держит в руке жезл и молча слушает. Он должен пооче​редно настроиться на каждый «передатчик». Если ему слишком слож​но услышать тот или иной «передатчик», он может повелительным жестом заставить его говорить громче. Если же ему слишком легко, он может убавить звук. После того как «приемник» достаточно пора​ботает, он передает жезл своему соседу, а сам становится «передат​чиком». В ходе игры жезл совершает полный круг.
Упражнение 7. «СВЕРХВНИМАНИЕ»
Участники разбиваются на две группы: «мешающие» и «вни​мательные». «Внимательные» расставляются ведущим по периметру зала лицом к центру и получают отличительные знаки (нарукавные повязки, галстуки и пр.). Каждому дается инструкция: ваша задача — изобразить, сыграть, словно актер, войти в роль человека, полнос​тью сосредоточенного на какой-то внутренней работе и не замечаю​щего окружающего (ведущий показывает выражение лица человека с пустым, отсутствующим взглядом). Вы должны вжиться в эту роль и, стоя с открытыми глазами и не закрывая ушей, не замечать того, что делают другие. Чтобы вам было легче справиться с задани​ем, попытайтесь ярко представить себе, будто вы смотрите увлека​тельный кинофильм или участвуете в опасном путешествии. Будьте последовательны в своей роли: когда закончится упражнение (по команде «стоп») и вас будут расспрашивать, утверждайте и убеждайте других в том, что вы действительно были поглощены своими мыс​лями и ничего не видели и не слышали. Ясно? «Мешающие» полу​чат задание во время упражнения. Готовы? Начали!  

Упражнение длится 5-15 минут. За это время ведущий вместе с «мешающими» организуют серию провокационных действий. Они скандируют лозунги, призывы, разыгрывают сценки, расска​зывают анекдоты, инсценируют окончание занятий и уход из зала, изображают животных, просят у «внимательных» милостыню и про​чее. При этом ведущий следит затем, чтобы действия «мешающих» не оказались слишком эффективными. Он запрещает касаться «вни​мательных» и в критические моменты помогает им удержаться в своей роли. Затем следует команда «Стоп», начинается обсужде​ние. Упражнение следует использовать в уже сложившихся группах, где царит атмосфера творческой увлеченности.

ПРИЕМЫ РАЗВИТИЯ   ПАМЯТИ
Упражнение 1. «ТРУДНОЕ - ЗАПОМНИ!»
Учитель показывает ученикам на 25-30 с десять слов с труд​ным написанием и убирает их. Затем под диктовку ученики пишут эти слова на листке. Зрительная память в этом случае как бы «подстраховывает» слуховую. Выигрывает тот, кто записал все слова правильно.
Упражнение 2. «ЗАБЛУДИВШИЙСЯ РАССКАЗЧИК»
Участники рассаживаются в круг. Ведущий определяет тему разговора. Один из участников начинает развивать ее, а затем, следуя за случайными ассоциациями, уводит разговор в сторону. Он пере​скакивает с одной темы на другую, затем на третью, стремится как можно лучше «запутать» свое повествование. Затем говорящий жес​том передает слово другому участнику. Слово может быть передано любому, поэтому за ходом игры следят все. Тот, на кого пал выбор, должен «распутать» разговор, то есть кратко пройтись по всем ассо​циативным переключениям своего предшественника в обратном порядке — от конца к началу. Он возвращается к исходной, предло​женной ведущим, теме. Затем сам «запутывает» разговор, передает слово кому-то другому, и так далее.

Упражнение 3. «БЕГ АССОЦИАЦИЙ»
Участники рассаживаются в круг. Ведущий произносит два слу​чайных слова. Один из участников вслух описывает образ, соединя​ющий второе слово ведущего с первым. Затем создавший образ участник предлагает свое слово следующему игроку, тому, кто сидит от него по левую руку. Тот связывает это третье слово со вторым словом   ведущего, а свое собственное слово — уже четвертое в этой цепоч​ке — передает в качестве задания своему соседу слева. Игра движется кругами, и в конце каждого круга ведущий по секундомеру объяв​ляет время, затраченное на его прохождение. Хорошо подготовлен​ные участники могут участвовать в «забеге» на несколько кругов. Ведущий имеет право неожиданно остановить игру и предложить кому-нибудь из участников воспроизвести все слова. Если участник помнит только свои слова, значит, он ориентирован на личное достижение и не участвует в игре.
Упражнение 4. «ДОМИНО»
Для проведения этой игры понадобятся или набор открыток, или картинки от детского лото, или карточки разрезанной азбуки. Участники садятся вокруг стола. Каждому раздают по несколько карт, но так, чтобы изображенное на них было скрыто от того, кому они принадлежат. Первый участник кладет одну из своих карт перед собой картинкой вверх и начинает повествование. Это может быть сказка, фантазия, юмористический рассказ, нелепое сновидение — все, что угодно, но обязательно включающее в свой сюжет изобра​женную на картинке вещь. Рассказав свой отрывок, начавший игру прикосновением передает слово соседу. Тот кладет изображением вверх свою карту и продолжает оборванный сюжет так, чтобы он обязательно захватывал и его изображение. Игра движется по кругу. Каждый вплетает в общее повествование свою картинку, и ряд выло​женных в кругу изображений становится все длиннее до тех пор, пока не выйдут все карты. По окончании игры ведущий может перевернуть выложенные карты рубашкой вверх и предложить группе по памяти восстановить последовательность их расположения.

Упражнение 5. «ТАХИСТОСКОП»
Группа рассаживается в круг. Один или двое участников становятся в центр крута. Гасится свет, и стоящие внутри круга участники принимают любые позы, неподвижно застывая в них. По сигналу готовности на короткое время включается и тут же выключается свет. В момент вспышки сидящие в кругу стараются как можно точнее запомнить положение позирующих. После вспыш​ки в темноте позировавшие в центре участники возвращаются на свои места. Затем включается свет, и члены группы, за исключе​нием позировавших, совместными усилиями пытаются восстано​вить то, что они видели. Натурщиков возвращают в круг и «лепят» из них те же позы, в которых, по мнению группы, они находились во время вспышки света. После того, как споры улягутся и группа придет к какому-то общему решению или к нескольким альтерна​тивным, участники в центре круга демонстрируют свои действи​тельные позы.
Упражнение 6. «РАЗВЕДЧИК»
Выбирается один из участников — «разведчик». Ведущий про​износит: «Замерли!» — и вся группа неподвижно застывает. Каж​дый старается запомнить свою позу, а «разведчик» старается запомнить всех. Внимательно изучив позы и внешний вид участни​ков, «разведчик» закрывает глаза (или выходит из комнаты). В этс время участники делают несколько изменений в своей одежде, по​зах, обстановке или в чем-то другом. После того как изменения сделаны, «разведчик» открывает глаза, его задача — обнаружить все перемены.

ПРИЕМЫ   РАЗВИТИЯ  МЫСЛИТЕЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Упражнение 1. «ВЫЯВЛЕНИЕ ОБЩИХ ПОНЯТИЙ»
Методика заключается в подборе слов, имеющих общие родо1 вые признаки, логические связи с определенным обобщающим словом. Всего предъявляется на бланке 20 обобщающих слов и к каждому из них набор из пяти слов, два из которых более всего с ним связаны. Нужно найти эти два слова в каждой строке и подчеркнуть.
1. Сад (растения, садовник, собака, забор, земля).
2. Река (берег, рыба, рыболов, тина, вода).
3. Город (автомобиль, здание, толпа, улица, велосипед).
4. Сарай (сеновал, лошадь, крыша, скот, стены).
5. .Куб (углы, чертеж, сторона, камень, дерево).
6. Деление (класс, делимое, карандаш, делитель, бумага).
7. Кольцо (диаметр, алмаз, проба, округлость, печать).
8. Чтение (глава, книга, картина, печать, слово).
9.
Газета (правда, приложения, телеграммы, бумага, редактор).
10 Игра (карта, игроки, штрафы, наказания, правила).
11. Война (аэроплан, пушки, сражения, ружья, солдаты).
12. Книга (рисунки, война, бумага, любовь, текст).
13. Пение (звон, искусство, голос, аплодисменты, мелодия).
14. Землетрясение (пожар, смерть, колебания почвы, шум, наводнение).
15. Библиотека (город, книги, лекция, музыка, читатель).
16. Лес (лист, яблоня, охотник, дерево, волк).
17. Спорт (медаль, оркестр, состязание, победа, стадион).
18. Больница (помещение, сад, врач, радио, больные).
19. Любовь (розы, чувство, человек, город, природа).
20. Патриотизм (город, друзья, родина, семья, человек).
Оценка результатов осуществляется по табл. 3
Таблица 3
	Оценка в баллах
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Количество правильных ответов
	20
	-
	19
	18
	16-17
	14-15
	12-13
	10-11
	9


Задание может предъявляться на слух, тогда после зачитыва​ния каждой строки отводится по 10 с на записывание столбиком номера каждого ответа и по два соответствующих слова. В таком варианте нормативы существенно облегчаются (табл. 4).
Таблица 4
	Оценка в баллах
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Количество правильных ответов
	20
	18
	17
	14-16
	12-13
	10-11
	8-9
	6-7
	5


Инструкция при работе с бланками: «Возьмите бланки. На них в каждой строчке перед скобкой одно слово, выделенное жирным шрифтом, и пять слов, заключенных в скобки. Необходимо из пяти этих слов подчеркнуть два, которые находятся в наибольшей связи с обобщающим словом, стоящим перед скобкой. Например, обоб​щающее слово сад и следующие за ним слова. Сад может существо​вать без собаки, забора и даже без садовника, но без земли и растений — не может. Значит, надо подчеркнуть слова земля и растения. Какие вопросы? (Ответить на вопросы.) Продолжительность работы три минуты. Начали!» (Включить секундомер.)
Упражнение 3. «ИСКЛЮЧЕНИЕ  ПОНЯТИЙ»
Обследуемым зачитывают пять слов, из числа которых четыре объединяются общим родовым понятием, а пятое не относится к данному понятию. Требуется заслушать эти слова и в течение последующих 10 с записать «лишнее» слово. Затем зачитываются следующие пять слов и т.д. Задание повторяется 15 раз.
Пример задания
1. Василий, Федор, Семен, Иванов,-Петр.
2. Дряхлый, маленький, старый, изношенный, ветхий.
3. Скоро, быстро, постепенно, торопливо, поспешно.
4. Лист, почка, кора, чешуя, сук.
5. Ненавидеть, презирать, негодовать, возмущаться, понимать.
6. Темный, светлый, голубой, яркий, тусклый.
7. Гнездо, нора, курятник, сторожка, берлога.
8. Неудача, волнение, поражение, провал, крах.
9. Успех, неудача, удача, выигрыш, спокойствие.
10. Грабеж, кража, землетрясение, поджог, нападение.
11. Молоко, сыр, сметана, сало, простокваша.
12. Глубокий, низкий, светлый, высокий, горький.
13. Хата, печь, дым, хлев, будка.
14. Береза, сосна, дуб, сирень, ель.
15. Голод, холод, дискомфорт, жажда, нажива.
16. Секунда, час, год, вечер, неделя.
17. Самолет, пароход, техника, поезд, дирижабль.
18. Смелый, храбрый, решительный, злой, отважный.
19. Футбол, волейбол, хоккей, плавание, баскетбол.
20. Карандаш, ручка, рейсфедер, фломастер, чернила.
Оценка в условных баллах выводится по табл. 5.
Таблица 5
	Оценка в баллах
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Количество правильных ответов
	20
	19
	18
	17
	15-16
	13-14
	12-11
	10
	9


Инструкция: «Я буду зачитывать по пять слов, из которых че​тыре объединены общим родовым понятием, а одно к такому поня​тию не относится или относится в меньшей мере. Такое слово вам следует определить и записать его на своем бланке под соответству​ющим номером. Например, я зачитываю первые пять слов: кирпич, камень, глина, известь, дом. Первые четыре слова имеют общее родовое понятие — «строительный материал», последнее слово в этой группе «лишнее». Нужно записать: №1 — дом. Затем будет зачитана вторая группа слов и т.д. На запись вам дается по 10 секунд. Если не успели определить нужное слово, лучше пропус​тить запись, чем писать наобум. Какие вопросы? (Ответить на воп​росы). Приготовиться! Начали!»
Упражнение 4. «АНАЛИЗ ОТНОШЕНИЙ ПОНЯТИЙ»
Исследуем предъявляемый бланк (см. ниже), на котором пред​ставлена исходная пара слов, находящихся в определенном отношении (например, лес - деревья), и затем слово (например, библиотека) и пять других (например: сад, двор, город, театр, книги) слов, из которых только одно (книги) в том же отношении, как и в паре исходных слов (в лесу деревья, в библиотеке — книги). Остальные четыре слова должны быть отвергнуты.

Всего предъявляется 20 заданий на 3 мин. Во втором ряду в каждом задании нужно подчеркивать одно нужное слово. Оценка выставляется в условных баллах по табл.5.

1.
Школа — обучение.
Больница — доктор, ученик, учреждение, лечение, больной.

2.
Песня — глухой.
Картина — хромой, слепой, художник, рисунок, больной..

3.
Нож —сталь.

Стол — вилка, дерево, стул, пища, скатерть.

4.
Рыба — сеть.
Муха — решето, комар, комната, жужжать, паутина

5.
Птица — гнездо.

Человек — люди, птенец, рабочий, зверь, дом.

6.
Хлеб — пекарь.
Дом — вагон, город, жилище, строитель, дверь.

7.
Пальто — пуговица.

Ботинок — портной, магазин, нога, шнурок, шляпа.

8.
Коса — трава.
Бритва — сено, волосы, сталь, острая, инструмент.

9.
Нога — сапог.

Рука — калоши, кулак, перчатка, палец, кисть.

10.
Вода — жажда.
Пища — пить, голод, хлеб, рот, еда

11.
Электричество — проводка

Пар — лампочка, лошадь, вода, трубы, кипение.

12.
Паровоз — вагоны.

Конь — поезд, лошадь, овес, телега, конюшня.

13.
Алмаз — редкий.

Железо — драгоценный, железный, сталь, обычный, твердый.

14.
Бежать — стоять.
Кричать — молчать, ползать, шуметь, звать, плакать.

15.
Волк —пасть.

Птица — воздух, клюв, соловей, яйцо, пение.

16.
Театр — зритель.
Библиотека — актер, книги, читатель, библиотекарь, любитель.

17.
Железо — кузнец.
     Дерево — пень, пила, столяр, кора, ветка

18.   Нога — костыль.
        Глава — палка, очки, зрение, нос, слезы:
19.   Утро — ночь.
         Зима — мороз, день, январь, осень, сани.
20.   Спортсмены — тренеры.
        Студенты — институты, воспитатели, учителя, преподаватели, родители.
Таблица 6
	Оценка в баллах
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Количество пра,  20 вильных ответов
	20
	   -
	19
	18
	15-17
	13-14   
	11-12
	10
	9


Инструкция: «Перед вами 20 заданий, представляющих собой . пары слов. В первой строчке дана пара слов, которые находятся в определенном отношении, например: лес—деревья (целое и часть, можно сказать: в лесу деревья). Во второй строчке даны слово и пять слов, одно из которых относится к этому, первому слову так же как, и в соответствующей паре слов из первой строчки, например: библиотека — книги (в библиотеке книги, библиотека целое, книги — часть библиотеки). В этом случае во второй строке следует подчеркнуть слово книги. Какие вопросы? (Ответить на вопросы). Приготовились! Начали!»
Включить секундомер. Через 3 мин подать команду «Стоп!»
Упражнение 5. «СЛОЖНЫЕ АССОЦИАЦИИ»
 Обследуемым предъявляется бланк с набором из 20 пар слов. Каждая пара находится в определенных отношениях. Представлены также шесть пар слов в шифре, обозначенные буквами. Надо опре​делить, какой паре слов из шифра соответствует по сходству пара слов в наборе. Запись ответов ведется обследуемым на листе бумаги следующим образом — пишется номер пары слов из набора и через черточку ответ — буквой.
Оценка в условных баллах выставляется по табл. 7. Шифр:      А. Овца — стадо
Б. Малина — ягода.
В. Море — океан.
Г. Свет — темнота.
Д. Отравление — смерть.
Е. Враг — неприятель.
1. Испуг
— бегство
А Б В Г Д Е
2. Физика
— наука
А Б В Г Д Е
3. Правильно         — верно
 А Б В Г Д Е
4. Грядка
— огород
А Б В Г Д Е
	5. Пара
	— два
	А Б В
	ГДЕ

	6. Слово
	— фраза
	А Б В
	ГДЕ

	7. Бодрый
	— вялый
	А Б В
	ГДЕ

	8. Свобода
	— воля
	А Б В
	ГДЕ

	9. Страна
	— город
	А Б В
	ГДЕ

	10. Похвала
	— брань
	А Б В
	ГДЕ

	11. Месть
	— поджог
	А Б В
	ГДЕ

	12. Десять
	— число
	А Б В
	ГДЕ

	13. Плакать
	— реветь
	А Б В
	ГДЕ

	14. Глава
	— роман
	А Б В
	ГДЕ

	15. Покой
	— движение
	А Б В
	ГДЕ

	16. Смелость
	— геройство
	А Б В
	ГДЕ

	17. Прохлада
	— мороз
	А Б В
	ГДЕ

	18. Обман
	— недоверие
	А Б В
	Г.Д Е

	19. Пение
	— искусство
	А Б В
	ГДЕ

	20. Тумбочка
	— шкаф
	А Б В
	ГДЕ

Таблица 7


Таблица 7

	Оценка в баллах
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Количество правильных ответов
	20

	18
	17
	15
	12-14
	10-11
	8-9
	7
	6


Инструкция обследуемым: «Возьмите бланк «Сложные ассоци​ации». Перед Вами на таблице сверху шесть пар слов под названием «Шифр». Каждая из этих пар слов находится в какой-то логичес​кой связи и отмечена буквой. Внизу 20 пар слов под номерами. Эти пары слов также находятся в какой-то логической связи. Необходимо к этим парам слов подобрать наиболее близкие к ним по аналогии (по ассоциации) пары слов из шифра.. Ставьте на сво​ем листке номер каждой пары слов, а за ним букву соответствую​щей пары из шифра. Например, первая пара слов: испуг — бегство. Отношение между ними: испуг — причина, следствие — бегство. Этому соответствует в шифре: отравление — смерть. Значит, пишем N 1 и рядом букву Д и т.д. На задание дается 7 мин. Какие вопросы? Приготовились! Начали!» Через 7 мин подается команда «Стоп!».
Упражнение 6. «КОЛИЧЕСТВЕННЫЕ ОТНОШЕНИЯ»
Обследуемым предъявляется ряд однотипных логических задач. Исходными суждениями в этих задачах являются хорошо усвоенные отношения предметов по количественной величине. Нужно сделать умозаключение и определить отношение (больше — меньше) двух величин, вынесенных в знаменатель.

Например,  А больше Б в 9 раз


Б меньше В в 4 раза '

определить, что больше — В или А? Ясно, что А больше В (это видно из того, что если А=9, то Б=1, если Б=1, то В=4. Следова​тельно, А=9 больше В=4).

Составляется несколько вариантов заданий по 18 задач (Табл.8), которые представляются по 5 мин. Оценка выводится по таблице 9.


Таблица 8
	1.
	А больше В в 9 раз
Б меньше В в 4.раза В              А
	2
	А меньше Б в 3 раза

Б больше В в 4 раза

В                         А
	

	3.
	А меньше Б в 2 раза Б больше В в 8 раз А             В
	4
	А больше Б в 4 раза

Б меньше В в 3 раза

В                        А
	

	5.
	А меньше Б в 3 раза Б больше В в 7 раз А             В
	6
	А больше Б в4 раза

Б меньше В в 3 раза

В                            А
	

	7.
	А больше Б в 6 раз
Б меньше В в 7 раз А             В
	8
	А меньше Б в 3 раза

Б больше В в 5 раз

В                            А
	

	9.
	А меньше Б в 10 раз Б больше В в 3 раза В              А
	10
	А больше Б в 3 раза

Б меньше В в 6 раз
В                        А
	

	11.
	А меньше Б в 10 раз Б больше В в 6 раз А             Б
	12
	А больше Б в 2 раза
Б меньше В в 6 раз

А                         В
	

	13.
	А меньше Б в 5 раз Б больше В в 6 раз В              А
	14
	А меньше Б в 5 раз
Б больше В в 2 раза

А                        В
	

	15.
	А больше Б в 4 раза
Б меньше В в 3 раза В              А
	16
	А меньше Б в 3 раза
Б больше В в 2 раза

А                       В
	

	17.
	А больше Б в 9 раз Б меньше В в 12 раз В              А
	18
	А больше Б в 3 раза
Б меньше В в 5 раз

А                           В
	





	
	
	
	
	
	Таблица 9

	Оценка в баллах
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1

	Количество правильных ответов
	20

	17
	16
	14-15
	12-13
	10-11
	8-9
	6-7
	5


Инструкция: «Всем предстоит решить 18 логических задач в течение 5 мин. Путем рассуждений нужно определить, больше или меньше величина в знаменателе, на основании сравнения двух численных отношений в числителе (показать и разъяснить пример на доске). Переходите от задачи к задаче по порядку их номеров. Главное — не делайте ошибок. Какие вопросы? Начали. ...Стоп!»

Упражнение 7. «ВОПРОШАЙКА»
В качестве материала к игре можно использовать любую сюжет​ную картинку, имеющую проблемное содержание. Игра строится по-разному, в зависимости от возраста и обстоятельств. Младшим школьникам предлагается задавать взрослым вопросы обо всем, что он хочет узнать. Если взрослый не сможет ответить, то выигрывает ребенок. Подростки могут играть между собой.

После того, как школьник спросил все, что мог, полезно попросить его составить небольшой рассказ по этой картинке. При этом следует обратить внимание, на какие вопросы ребенок дал ответы, а на какие нет. Отмечается также характер вопросов, склонность к стереотипам, четкость и т.д.

Упражнение 8. «КЛЮЧ К НЕИЗВЕСТНОМУ»
1. Детям младшего школьного возраста предлагается отгадать, что спрятал в руке учитель. Для этого они могут задавать вопросы, а учитель будет отвечать. Учитель объясняет, что вопросы как бы ключи от дверей, за которыми открывается что-то неизвестное. Каждый такой ключ открывает определенную дверь. Этих ключей много. На каждом таком занятии (можно как пятиминутную раз​минку на уроке) предлагается по два-три «ключа», на которых запи​саны ключевые слова для вопросов (например: «виды», «свойства», «влияние», «изменение» и т.п.). Дети должны задавать вопросы, используя эти ключевые слова: к какому виду относится? Какие у него свойства?
2. Детям подросткового возраста вместо предметов можно пред​ложить рисунки или фотографии, сделанные с большим увеличени​ем. Главное, чтобы они по внешнему виду напоминали какие-то известные предметы или явления, но в то же время содержали в себе ряд противоречивых деталей, которые не позволяют легко установить, что изображено. При постановке вопросов к изображе​нию непонятного объекта можно использовать следующую схему:
                      К какому виду явлений относится? 

               Почему изменяется? 

               Что влияет на него? 
               Какие имеет свойства?
и т.д.
Представьте, что перед Вами изображение совершенно непо​нятного объекта. Какие вопросы Вы можете задать, чтобы понять, что это? Постарайтесь задать как можно больше разных вопросов и заполнить схему: каждая стрелка соответствует новому типу воп​роса с новым ключевым словом.

Упражнение 9. «СХОДСТВО И РАЗЛИЧИЕ»
Учащимся предлагается сравнить между собой различные пред​меты и понятия. Для младших школьников это сравнение хорошо знакомых предметов: молоко и вода, корова и лошадь, самолет и поезд. При этом можно использовать и их наглядное изображе​ние. Для более старших детей понятия могут быть сложнее: картина и фотография, утро и вечер, упрямство и настойчивость. Отметьте общее число правильных ответов, количество ошибок (сравнение по разным основаниям), соотношение отмеченных признаков сход​ства и различия, преобладающие признаки (внешние, функциональ​ные, классо-родовые отношения и проч.); выигрывает тот, кто предложил больше оснований для сравнения или тот, кто назвал признак последним.

Упражнение 9. «ЧТО НОВОГО ?»
Для выявления скрытых, необычных свойств предметов необ​ходимо преодолеть привычный взгляд на предмет, стереотип действия. Например, спичка не только горит и светится, но и умень​шается при этом в размере и весе, вода жидкая, но может при замерзании служить строительным материалом.
Учащимся предлагается открыть необычные свойства самых обычных предметов: полиэтиленовых крышек, использованных стер​жней от шариковых ручек, гвоздей, пенопласта, мороженого и т.п. Отмечают наиболее оригинальные, многочисленные и разнообраз​ные ответы. В конце можно устроить дискуссию о правильности сделанных предложений.
Упражнение 10. «ОШИБАЮЩИЙСЯ УЧИТЕЛЬ»
Ведущий или один из участников делает умышленные ошибки при чтении, при доказательстве различных положений (в т.ч. и мате​матических зависимостей). Остальная группа должна находиться в постоянной готовности находить и исправлять ошибки, обосно​вывая при этом свою точку зрения. Для этого можно использовать целостные тексты. Тогда игра преобразуется в «Опечатку».
Упражнение 11. «СОСТАВЛЕНИЕ ПРЕДЛОЖЕНИЙ»
Берутся наугад три слова, не связанные по смыслу, например, «озеро», «карандаш» и «медведь». Надо составить как можно больше предложений, которые обязательно включали бы в себя эти три слова (можно менять их. падеж и использовать другие слова). Ответы могут быть банальными (медведь упустил в озеро карандаш), слож​ными, с выходом за пределы ситуации, обозначенной тремя слова​ми, и введением новых объектов (мальчик взял карандаш и нарисовал медведя, купающегося в озере), и творческими, вклю​чающими эти предметы в нестандартные связи (мальчик, тонкий как карандаш, стоял возле озера, которое ревело как медведь).

В этой игре, как и в других, ведущему важно установить, а игрокам найти «золотую» середину между количеством и каче​ством ответов. Необходимо, с одной стороны, стимулировать боль​шее число любых разнообразных ответов, с другой — поощрять оригинальные, творческие ответы.

Обязательным условием эффективности этих игр является сопоставление и обсуждение игроками всех предложенных ответов и развернутое обоснование, почему именно тот или иной ответ им понравился или не понравился.

Это задание направлено на установление связей, обобщение, создание целостных образов.

Упражнение 12. «ПОИСК АНАЛОГОВ»
Называется какой-либо предмет или явление, например, «вер​толет». Необходимо выписать как можно больше его аналогов, т.е. других предметов, сходных с ним по различным существенным при- знакам. Следует также систематизировать эти аналоги по группам в зависимости от того, с учетом какого свойства заданного предмета они подбирались. Например, могут быть названы «птица», «бабоч​ка» (летают и садятся), «автобус», «поезд» (транспортные средства), «штопор» и вертолет (важные детали вращаются). Побеждает тот, кто назвал наибольшее количество групп аналогов.

Задание направлено на выделение свойств, умение классифи​цировать по признакам.

Упражнение 13. «ПОИСК ПРОТИВОПОЛОЖНЫХ ПРЕДМЕТОВ»
Называется какой-либо предмет, например, «дом». Надо на​звать как можно больше других предметов противоположных дан​ному. При этом следует ориентироваться на различные признаки предмета и систематизировать его противоположности (антиподы) по группам. Например, в данном случае могут быть названы: «сарай» (противоположность по размеру и степени комфорта): «поле» (открытое или закрытое пространство), «вокзал» (чужое или свое помещение) и т.д. Побеждает тот, кто указал наибольшее количе​ство групп противоположных предметов, четко аргументировав при этом ответы.

Задание направлено на сравнение предметов, поиск свойств предмета.   
Упражнение 14. «ПОИСК ПРЕДМЕТОВ ПО ЗАДАННЫМ ПРИЗНАКАМ»
Ставится задача назвать как можно больше предметов, облада​ющих заданной совокупностью признаков и в этом смысле похожих на два-три предмета, приведенных в качестве иллюстрации. Напри​мер, говорится: «Назовите предметы которые объединяют в себе выполнение двух противоположных функций, наподобие двери (она и закрывает и открывает выход из помещения), выключателя (он и зажигает и гасит свет). Ответы могут быть банальными (водопро​водный кран), могут быть более далекими (рука: и бьет и гладит). Побеждает тот, кто дал больше всех небанальных ответов.

Задание позволяет легко находить аналогии между различны​ми предметами и явлениями.

Упражнение 15. «ПОИСК СОЕДИНИТЕЛЬНЫХ ЗВЕНЬЕВ»
Задаются два предмета, например, «лопата» и «автомобиль». Надо назвать предметы, являющиеся как бы «переходным мости​ком» от первого ко второму. Называемые предметы должны иметь четкую логическую связь с обоими заданными предметами,. Например, в данном случае это могут быть «экскаватор» (сходен с лопатой по функции, а с автомобилем входит в одну группу — транспортные средства), «рабочий» (он копает лопатой и одновре​менно является владельцем автомобиля). Допускается использова​ние и двух-трех соединительных звеньев (лопата — тачка — прицеп — автомобиль). Особое внимание обращается на четкое обоснова​ние и раскрытие содержания каждой связи между соседними элементами цепочки. Победитель тот, кто дал больше аргументиро​ванных вариантов решения.
Задание позволяет легко устанавливать связи между предмета​ми и явлениями.
Упражнение 16. «ИСКЛЮЧЕНИЕЛИШНЕГО СЛОВА»
Берутся любые три слова, например, «собака», «помидор», «солнце». Надо оставить только те слова, которые обозначают в чем-то сходные предметы, а одно слово «лишнее», не обладающее этим признаком, исключить. Следует найти как можно больше вариантов исключения лишнего слова, а главное — больше призна​ков, объединяющих каждую оставшуюся пару слов и не присущих исключенному, лишнему. Не пренебрегая вариантами, которые сра​зу же напрашиваются (исключить «собаку», а «помидор» и «солнце» ' оставить, потому что они круглые), желательно искать нестандарт​ные, но в то же время меткие решения.
Задание учит классификации по свойствам.
Упражнение 17. «СПОСОБЫПРИМЕНЕНИЯ ПРЕДМЕТА»
Называется какой-либо хорошо известный предмет, например, «книга». Надо перечислить как можно больше различных способов применения: книгу можно использовать как подставку для кино​проектора, ею же прикрыть от посторонних глаз бумаги на столе и т.д. Следует ввести запрет на называние безнравственных, вар​варских способов применения предмета. Побеждает тот, кто укажет большее число различных функций предмета.
Задание развивает способность концентрации на предмете, уме​ние открывать в нем неожиданные возможности.
Упражнение 19. «ФОРМУЛИРОВАНИЕ ОПРЕДЕЛЕНИЙ»
Называется знакомый всем предмет или явление, например, «дырка». Надо дать ему наиболее точное определение, которое обязательно включало бы в себя все существенные признаки этого явления и не касалось несущественных. Побеждает тот, чье опреде​ление однозначно характеризует данный предмет, т.е. любая его разновидность обязательно охватывается этим определением, но никакой другой предмет под него не подходит.
Задание учит четкости и стройности мышления, самостоятель​ности формулировок.
Упражнение 20. «ВЫРАЖЕНИЕ МЫСЛИ ДРУГИМИ СЛОВАМИ»
Берется несложная фраза, например, «нынешнее лето будет очень теплым». Надо предложить несколько вариантов передачи этой же мысли другими словами. При этом ни одно из слов данного предложения не должно употребляться в других предложениях. Важно следить, чтобы не искажался смысл высказывания. Побеждает тот, у кого больше таких вариантов.
Задание формирует умение оперировать словами, точно выра​жать мысли.
ЗАДАЧА 1
«Девочка и мальчик пошли в магазин покупать альбом. Девоч​ке при этом не хватило 1 копейки, а мальчику 29 копеек. Когда они сложили свои деньги, то их все равно не хватило. Сколько стоит альбом? Сколько денег было у мальчика и сколько у девочки? (У мальчика денег не было. У девочки было 28 копеек, а альбом стоил 29 копеек).
Упражнение 21. «ПЕРЕЧЕНЬ ВОЗМОЖНЫХ ПРИЧИН»
Описывается какая-либо необычная ситуация, например: «вернувшись из магазина, вы обнаружили, что дверь вашей кварти​ры распахнута». Надо как можно быстрее назвать побольше причин этого факта, возможных его объяснений. Причины могут быть банальными («забыл закрыть дверь», «залезли воры»), но не стоит отбрасывать и маловероятные («прилет марсиан»). Побеждает тот, кто назвал больше разнообразных причин.
Задание направлено на широту мышления, всесторонний анализ.
Упражнение 22. «ПОСТРОЕНИЕ СИСТЕМЫ ПРИЧИН»
Задается некоторое событие, например: «Один человек вдруг неожиданно грубо ответил на вопрос другого». Надо назвать как можно больше возможных причин этого, пользуясь заданным (или созданным совместно в группе) алгоритмом причин, исходить из того, что причины события могут находиться в субъекте действия, его объекте и в ситуации. Эта классификация сразу же задает поиск причин в трех различных направлениях. Кроме того, в каждом из этих случаев причины могут быть преднамеренными и непреднаме​ренными, постоянными или временными, ближайшими или отда​ленными и т.д. Следует рассмотреть всевозможные пересечения этих
различных классификаций и привести хотя бы по одной причине каждого вида (если это возможно). Вначале этот алгоритм может быть задан на карточке (в виде таблицы с обозначенными строками и столбцами, но с пустыми клеточками или в виде классификаци​онного дерева); постепенно он интериоризируется и станет надежно работающим внутренним приемом анализа любого явления, с кото​рым знакомится учащийся.

Задание направлено на формирование установки на всесто​ронний анализ ситуации.

Упражнение 24. «ПЕРЕЧЕНЬ ЗАГЛАВИЙ К РАССКАЗУ»
Берется небольшой рассказ или сообщение. К нему надо подо​брать как можно больше заголовков, отражающих его содержание. Заглавия могут быть строгими, логичными или формальными, т.е. по существу верными, но не схватывающими главное, или образ​ными,, яркими, эмоциональными. Приветствуются ответы любого типа.

Задание позволяет легко выражать мысли одной фразой.
Упражнение 25. «СОКРАЩЕНИЕРАССКАЗА»
Предъявляется отпечатанным или зачитывается короткий рас​сказ, аналогичный приведенному выше. Его содержание надо пере​дать максимально сжато, используя лишь одно-два-три предложения, и так, чтобы в них не было ни одного лишнего слова. При этом основное содержание рассказа, конечно же, должно сохраниться, второстепенные же моменты и детали следует отбросить. Побеждает тот, у кого рассказ короче и при этом сохранено основное содержа​ние. Возможна совместная доработка и «шлифовка» наиболее удач​ных ответов.

Задание предназначено для организованности и повышения четкости, умения отвлекаться от мелочей.

Упражнение 26. «ПОСТРОЕНИЕ СООБЩЕНИЯ ПО АЛГОРИТМУ»
Участники игры договариваются, что, рассказывая о каких-либо известных событиях, предлагаемых ведущим или выбранных им самим, будут четко придерживаться определенного общего для всех алгоритма. Алгоритмы могут быть разными. Например, удобно пользоваться следующим: факт (что произошло) — причины, повод — сопутствующие события — аналогии и сравнения — последствия. Это значит, что о чем бы ни шла речь, рассказчик должен обяза​тельно фиксировать все отмеченные моменты именно в этой после​довательности. Можно использовать алгоритм Цицерона: «кто —что — чем — зачем — как — когда». Можно разработать свои. Не надо следовать слепо: иногда можно пропустить пункт («кто», «зачем» — если речь о стихийном бедствии).

